
 
 

« An hanter dro kamm ou klamm »  
 
« An hanter dro kamm ou klamm » ou encore « hanter dro chou » ou « dans klamm » signifie en 
français « le demi-tour boiteux » ou la « danse boiteuse »  
(kamm = courbe, tordu, tortueux, boiteux)  
C’est une danse-jeu issue directement de l’hanter dro mais dans la danse klamm, entre les 2 phrases 
de la 2e partie, les musiciens rajoutent un temps supplémentaire bien marqué : le klamm. Les 
musiciens marquent fermement ce temps avec leur instrument. 
A ce moment là, tous les danseurs s’abaissent en même temps comme s’ils désiraient s’asseoir, le 
mouvement est rapide et souvent tous les danseurs crient en même temps « klamm » ou « kamm » 
ou « chou ».  
Le temps supplémentaire se trouve toujours au même endroit de la mélodie mais les chanteurs ou 
les musiciens essaient parfois de tromper les danseurs en leur faisant croire que la figure se trouve à 
un autre endroit. S’ils arrivent à duper les danseurs, les accompagnateurs prouvent ainsi leur 
dextérité et leur qualité.   
Cette configuration apporte une nouveauté pour les  danseurs et brise la monotonie de la danse. 
Ceci rajoute aussi une dimension nouvelle et ludique à la  danse et est très apprécié des danseurs 
 

DANS KLAM (Hanter dro klam) – OCCE 
 

Version simplifiée cycles 1 et 2 
1) Ronde 2) Arrêt, juste bouger les bras et s’accroupir sur « plouf » 
 
Version simplifiée cycles 2 et 3 
1) Ronde serrée, petits « pas de crabe » (gauche droite) 2) Reculer/plouf/avancer/plouf 
 
Version cycle 3 avec pas hanter dro : 2 pas à gauche 1 pas à droite 

1) en ligne, pas hanter dro (dire « gauch’droit’gauch’ … droite… ») 2) s’accroupir sur les 
« plouf » 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 



 


